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CONCEPT PLAN / PLAN CONCEPTUEL

SCALE: 1:300 / ECHELLE : 1/300

do not scale drawing / le plan n’est pas & I'échelle

Note: While every effort will be made to provide the features shown on this plan, some
revisions may be necessary during detailed design, tendering and construction. / Remarque
. bien que tout soit mis en ceuvre pour respecter ce plan, il se peut qu’on doive le réviser

pendant la conception détaillée, I'appel d’offres et la construction.
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